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ULF- MANNEN BAKOM PLYMATE
schackpnogn.ammenane av vanldsktass" . Fö44i Z
Spånga. Ul£ än 41 ån och datakonsult på System-

datasc.hac.ket och han. hållit på sedan 1974. Ve

Conchess och Plymate.
a r t i k l a r  i t i d sk r i f t e r ,  t ex ICCA-Jour-
nalen. Jag har också ha f t  kontakt med
starka svenska schackspelare och försökt
att omsätta deras synpunkter i schackpro-
grammet.

Vad använder du fö r  dator ,  när du pro-
grammerar?

-Under de senaste åren har jag använt
mig av en Commodore Pet med 32 KByte som
expanderats med 8 KByte. Detta har sina
problem, eftersom hela Plymateprogrammet
in te  få r  p la ts  på en gång i denna dator .
Så jag få r  testa delar av programmet var
fö r  s ig .

Hur stark schackspelare är du s jä lv?
-Jag har i n t e  spelat schack ser iöst  på

å t sk i l l i ga  å r .  Men då jag gjorde det ,
hade jag ett  ra t i ng ta l  på ca 1850.

Hur går det när du s j ä l v  spelar mot
Plymate?

-På b l i x t  har jag i n te  en chans! Jag
ta r  kanske en poäng på t i o !  Det är tyvär r
säl lan jag har t i d  at t  spela något lång-
par t i  mot datorn.

Men har du in te  nytta av att  du s jä l v
g jo r t  programmet?

-Nej, egentligen i n te .  Jag kan in te
förutse Plymates drag utan b l i r  o f ta
överraskad. Möjligen kan jag förutse vad
Plymate in te  kommer at t  spela!

Vad anser du om PLY:s ra t i ng l i s t a?
-Jag t ror  a t t  den stämmer mycket bra -

i a l l a  f a l l  v id  matchspel då datorn mö-
ter många o l i ka  motståndare. Men äger
man en dator,  så l ä r  man s ig  så småningom
svagheterna och kan utnyt t ja  dem, v i l ke t
betyder att  man då värderar datorns spel-
styrka något lägre. Datorn l ä r  s ig  j u
a ld r i g  något utan upprepar sina misstag.

-Jag har i a l l a  f a l l  a l d r i g  set t  något
bättre ratingsystem för  datorerna än det
som f inns i PLY.

Hur går det med dina nuvarande an-
strängningar?

-Ef ter  VM i Amsterdam har jag arbetat
ungefär ett  år med programmet. Många
buggar har rät ta ts  och mycket annat har
ändrats, men tyvär r  kan jag i n te  påvisa
någon fö rbä t t r ing  i resul ta ten.  Min

Nu stantan. PLY:S an.ti.kels ente "Svenska
nåden pnes ent enan. vi. Ultf Rathsman ån
huéeZ AB. Han tillhön vetenanenna inom
flesta kännen till honom tom mannen bakom

Var snäl l  och berätta fö r  PLY:s läsare
om d in  bakgrund som schackprogrammerare!

-Jag började med schackprogrammering
1974. Tre år senare var jag k l a r  med
m i t t  stordatorprogram "Dark Horse" och
stä l lde  upp med det v i d  VM i Toronto.
Chess 4.6 vann och Dark Horse delade
s jä t t e  p la ts .

-1979 började jag göra e t t  mikrodator-
program. Jag s tä l l de  upp med detta pro-
gram v id  mikrodator-VM i Travemunde 1981
under namnet Princhess. Det gick bra där
- programmet kom tvåa e f te r  F i de l i t y  Ex-
perimental - v i l ke t  ledde fram t i l l  en
kommersiell produkt. Datorn f i c k  namnet
Conchess och såldes i t re o l i ka  bräden.
Programmet sä l j s  fort farande som grund-
program t i l l  Conchessbrädet.

-Ef ter  denna framgång jobbade jag v i -
dare. Hösten 1984 var det nya Conchess-
programmet f ä rd i g t .  Detta program måste
betecknas som he l t  ny t t  och hade in te  så
många l i khe ter  med det gamla. Programmet
delade segern v id  VM i Glasgow.

-Nästa höst var jag k l a r  med Plymate-
programmet, som kan betecknas som en v i -
dareutveckling av Conchess Glasgow. P ly -
mate kom tvåa v id  VM i Amsterdam efter
det överlägsna Mephi stoprogrammet.

Hur mycket t i d  lägger du ner på
schackprogrammerandet?

-Det har var ierat  genom åren. 1981-1984
var det mer än he l t i d .  Därefter har det
va r i t  per iod isk t ,  t i d v i s  ganska inten-
s i v t .

Vi lka personer samarbetar du med?
-Ekonomiskt har det va r i t  många perso-

ner inblandade. Men främst v i l l  jag näm-
na Johan Enroth och Lars H jo r th .  Johan
har bety t t  vä ld ig t  mycket både ekonomiskt
och schackl igt.  Han har bland annat u t -
för t  omfattande tester  och kommit med
värdeful la synpunkter. Programmerings-
mässigt har jag haft  et t  s tor t  och f i n t
samarbete med Lars H jor th .  Jag måste
också nämna stödet f rån  a l l a  på System-
huset.

Hur f å r  du dina idéer?
-Från a l l r a  fö rs ta  början lärde jag

mig genom böcker om schackprogrammering.
Därefter har jag jobbat vidare med egna
idéer. Jag f å r  impulser genom at t  läsa
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Har du några andra nyheter om Plymate?
-Ja,  programmet kommer i en särsk i ld

modul t i l l  SciSys Leonardo. Detaljerna
är i n t e  k la ra ,  men en l i g t  vad jag er fa-
r i t  b l i r  namnet "Brute Force". Det är
ännu i n te  k l a r t  v i l ken version av P ly -
mate det kommer at t  b l i  e l l e r  v i l ka  me-
gahertztal som kommer a t t  gä l l a .

-Plymateprogrammet kommer också i
for tsät tn ingen a t t  gä l l a  som grundpro-
gram i Mephisto under namnet MM2. Hege-
ner & Glaser har fö r  närvarande in te  va-
r i t  intresserade av a t t  köpa i n  någon ny
version.

Är det kanske dags för  d ig  a t t  byta
processor?

-Kanske de t ,  men det är et t  mycket
tungt beslut at t  f a t t a .  Det t a r  nämligen
ett års programmeringstid f ö r  a t t  skapa
et t  dug l ig t  schackprogram t i l l  en ny
processor. Skal l  man fa t ta  ett  sådant
beslut ,  måste man vara övertygad om at t
processorn är så mycket e f fek t ivare ,  at t
det är vär t  detta arbete. Som jag ser
det ,  är  det i n t e  någon mening med att gå
över t i l l  processorn 68 000. Det måste
b l i  något som har mycket större kapaci-
te t .

Vad t ror  du om utsikterna att komma
ikapp Richard Langs MephistoprogramT'

-Det b l i r  svår t ,  men det är k l a r t  at t
det går .  Han har h i t t a t  en f ruktbar me-
tod,  men jag är i n te  r i k t i g t  k l a r  över
vad det ä r .  Men jag är övertygad om at t
det är hans program som är bra, och a t t
det i n t e  t i l l  så stor del beror på hård-
varan. Richard Lang skul le säkert också
kunna skr iva det bästa programmet t i l l
processorn 6502, om han hade l us t .

-Richard Lang har två förde lar .  För
det f ö rs ta  har han jobbat mycket inten-
s i v t  ihop med Ossi Weiner, som är en
mycket stark schackspelare. Det har sä-
ker t  betytt  en hel del fö r  Lang.

- För det andra så har Lang t i l l gång
t i l l  en schackautomat, som gör det möj-
l i g t  a t t  spela e t t  mycket s to r t  antal
pa r t i e r  automatiskt mot andra schackpro-
gram. Detta ger honom stora möjl igheter
t i l l  a t t  snabbt korr igera o l i ka  misstag
hos hans program.

Hur bär du d ig  å t  fö r  a t t  s jä lv  ta  re-
da på om en ny version av Plymatepro-
grammet ä r  bät t re  ~än den t id igare?

-Hel t  enkelt  genom att testspela mot
andra datorer.  Jag har f l e ra  personer
som h jä lper  t i l l  med det ta.  Men precis
som PLY konstaterat är det i n te  så l ä t t
a t t  b l i  säker. Det krävs tyvärr  et t
mycket s tor t  antal pa r t i e r  fö r  a t t  säkert
bekräfta ra t ingsk i  1 loader på omkring 50

U l f  Rathsman
senaste version av Plymateprogrammet
spelar annorlunda, men jag kan in te  säga
ro l igare !  Att den är bättre i slutspel
är det enda jag säkert vågar påstå.

-Den version som s tä l lde  upp i Köln i
somras trodde jag var en mycket stor
fö rbä t t r ing .  For tsa t t  testspelande visa-
de at t  det i n te  var så!

-Det har v i sa t  s ig  a t t  det i n te  är så
l ä t t  att komma vidare. T ex så har den
kommersiella Plymateversionen en förkär-
lek at t  spela fram kantbönderna l i t e  för
t i d i g t ,  t ex a2-a4. Det där ändrade jag
på, men test resul ta ten blev i n te  bättre
för  det .  När jag förhindrar  draget a2-a4,
så kanske det ä r  så att  Plymate i s t ä l l e t
spelar ett  ännu sämre drag. Kantbondedra-
get kanske ändå öppnade spelet ,  även om
det i n te  såg så bra u t  schackligt se t t .

-En l ig t  t i d i ga re  erfarenheter kunde jag
ändra l i t e  här och där i programmet, och
- vips! - hade det vunnit 100 ratingpo-
äng! Nu är det tyd l igen i n te  längre så!

Kanske det beror pä a t t  gränsen nu är
nådd för  processorn 6502?

-Det har man t rot t  många gånger fö ru t ,
v i l ke t  v isa t  s i g  vara f e l .  Men kanske
det gä l le r  Brute Force-artade program.
Kanske man måste in föra en högre grad av
se lek t i v i t e t .

Kommer någon ny version av Plymatepro-
grammet snart a t t  erbjudas svenska Con-
ches sägare?

- I  dagsläget är det i n t e  ak tue l l t .  Om
man in te  ska l l  göra f o l k  besvikna, så
måste man komma med något som är påvis-
bar t  bät t re .  Men det kan ändra sig
snabbt - om jag kommer på något . . .
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poäng. Man f å r  i i ta  på i n tu i t i on  och
kvalitetsbedömning av pa r t i e r .

Hur länge kommer du a t t  f o r t  s å t ta  med
sch ackprogrammering?

-Jag har inga planer på a t t  s lu ta  utan
kommer a t t  hå l l a  på länge t i l l .  M i t t  i n -
tresse f ö r  dataschack är fort farande
brinnande. Jag har en idé om a t t  någon
gång syssla med at t  upprätta databaser
fö r  o l i ka  typer av s lutspel  - precis som
Ken Thompson har g j o r t .

T i l l .  s l u t :  När b l i r  en dator världs-
mästare?

-Jag f i c k  denna fråga fö rs ta  gången
1980 och svarade då: Om 100 å r !  Jag står
f as t  v i d  denna bedömning, och svarar
a l l t så  nu: Om 93 å r !

-Det räcker i n t e  att  komma upp t i l l
2700 på PLY:s r a t i ng l i s t a ,  om en schack-
dator ska l l  s lå  Kasparov. Det krävs å t -
minstone 2800, eftersom världsmästaren
kan " l ä ra "  s ig  s in  motståndare, v i l ke t  i
a l l a  f a l l  dagens schackdatorer i n t e  k l a -
ra r  av.

GÖRAN GROTTLING
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

REVIS IONEN KLAR!

Undertecknad, som av 1985 års årsmöte
utset ts  t i l l  revisor f ö r  granskning av
föreningens räkenskaper och styrelsens
förva l tn ing,  f å r  e f ter  f u l l g j o rd  gransk-
ning anföra föl jande:

Revisionen, som omfattar t iden 1986-
-01-01 - 1986-12-31, har i n t e  g i v i t  an-
ledning t i l l  anmärkning i avseende t i l l
mig överlämnade redovisningshandlingar,
föreningens bokföring e l l e r  inventering-
en av föreningens t i l l gångar  e l l e r  e l -
j es t  beträffande förval tn ingen.

Jag t i l l s t y r ke r  a t t  styrelseledamö-
terna bevi l jas ansvarsfr ihet f ö r  den t i d
revisionen omfattar.

Göteborg den 8 februar i  1987
Göran Norberg

**********************************

KALLELSE T ILL  ÅRSMÖTE
Lördagen den 9 maj avhål ler SSDF s i t t

årsmöte i Göteborg. Det b l i r  in te något
medlemsmöte i samma s t i l  som de föregå-
ende. Ett sådant hoppas v i  fort farande
kunna ordna i Stockholm, men det hänger
på om några medlemmar i Stockholmsområ-
det har l us t  a t t  t a  på s ig  arbetet !

Årsmötet i Göteborg kommer a t t  omfatta
sedvanliga foreningsdemokrati ska f rågor .
Bland punkterna f inns val av s tyre lse,
ekonomiska f rågor ,  antagande av stadgar
och diskussion om PLY.

Plats ar ännu i n te  bestämd. Den ä r  be-
roende av hur många som kommer! Vi få r
be dem som tänker komma at t  anmäla s ig
t i l l  Thoralf  Karlsson e l l e r  Göran Gmott-
l i ng  minst en vecka i förväg. Därefter
kommer v i  a t t  meddela p la ts  och t i d .

Välkomna!

DATORSKÖTARE SOKES!

Arets Svenska Mästerskap i schack äger
rum i Eriksdalshal len i Stockholm med
star t  i s lu te t  av j un i .

SSDF har som vanl ig t  få t t  t i l l s t ånd
t i l l  a t t  s t ä l l a  upp med et t  antal  dato-
rer  i klass 1 - 3.  Hur många p la tser  v i
f å r  beror på hur många personer som sä-
ger ja  t i l l  datorspel.

Vilka datorer som ska l l  spela avgör v i
s jä lva,  men s jä l vk la r t  b l i r  det i n t res -
sant at t  se vad Mephisto Dallas kan ut-
rä t ta  i klass 1 !

Men v i  måste förstås ha datorskötare!
Intresserade medlemmar kan anmäla s ig
t i l l  Thoralf Karlsson e l l e r  Göran Grot t -
l i ng !  Viss ersättning utgår !

Första spelveckan pågår 27/6 - 3 /7 ,
då det endast är 8-mannagrupper.

Andra spelveckan pågår 5/7 - 11/7.


