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ULF- MANNEN BAKOM PLYMATE

Nu ataxtan PLY:4 antihelserie "Svensha schackprogrammerare av véaldskfass”. Fénat 4
naden presentesan vi UL{ Rathaman f«dn Spdnga. U4 dn 41 dn och datahonsult pé System-
huset AB. Han fiffhén veteramesna inom dafaschackel cch han hdQLit pd sedar 1974, De
{festa hinnex tiLE honom som mannen bakom Comchess och Plymate.

yar sndll och berdtta for PLY:s ldsare
om din bakgrund sof schackprogramierare!

-Jag bdrjade med schackprogrammeiing
1974. Tre ar senare var jag klar med
mitt stordatorpregram “Dark Horse” och
stallde upp med det vid ¥M i Toronto.
Chess 4.6 vann och Dark Hovse delade
sjidtte plats.

~-$979 borjade jag gira ett mikrodator-
program. Jag stdllde upp med detita pro-
gram vid inikrodator-¥M i Traveminde 1981
under namnet Princhess. Det gick bra dar
- programnet Kom t{véda efter Fidelity Ex-
perimental - vilket ledde fram till en
komnersiell produki. Datorn fick namnei
Conchess och saldes i tre olika braden.
Programmet sdljs fortfarande som grund-
program tii} Conchessbridet.

-Efter denna framgang jobbade jag vi-
dare. Hosten 1984 var det nya Conchess-
programmet fardigt. Detta program maste
betecknas som helt nytt och hade inte si
minga likheter med det gamla. Programmet
delade segern vid WM i Glasgow.

-Hista hist var jag kiar med Plymate-
programmet, som kan betecknas som en vi-
dareutveckling av Conchess Glasgow. Ply-
mate kom tvda vid ¥M i Amsterdam efter
det Zyerldysna Mephistoprogramnat.

Hur mycket tid ldgger du ner pd
scHackprogrammeranget?

-Det har varierat genom dren. 1981-1984
var det mer an heltid. Ddrefter har det
varit periodiskt, tidvis ganska inten-
sivt.

¥ilka personer samarbetar du med?

-Ekonomiskt har det varit mimga perso-
ner inblandade. Men Tramst vili jag nam-
na Johan Enroth och Lars Hjorth. Johkan
har betyift vdldigt mycket héde ekonomiskt
och schackligt. Han har biand amnat ut-
fort omfattande tester och kommit med
virdefulla synpunkier. Prograiserings-
mdssigt har jag haft ett siort och fint
samarbefe med Lars Hjorth. Jag méste
ocksd namna stadet fran alla pa System-
huset.

Hur T&r du dina idéer?

-Fréa allra firsta birjan lirde jag
mig genom bocker om SChackprogrammering.
Darefter har jag jobbaf vidare wed egra
idéer, Jag far impulsar genom att lase

artiklar 1 tidskrifter, t ex ICCA-Jour-
nalen. Jag har acksd haft kontakt meg
starka svenska schackspelare och forsoki
att omsdtia deras synpunkter i schackpre-
grammet.

¥ad anvinder du for dator, ndr du pro-

grémmerar?y

-Under de senaste dren har jag anvint
mig av en Commodore Pet med 32 KByle som
expanderats med 8 KByte. Detta har sina
probiem, eftersom hela Plymateprogrammet
inte T4r plais pd en gang i denna dator.
34 jag far testa delar av programmet var
for sig.

Hur stark schackspelaire &r du sjaly?

-Jag har inte spelat schack seridst pd
Atskilliga &r. Men 38 jag gjorde det,
hade jag eit ratingtal pd ca 1850.

Hur war det nar du sjdlv spelar mot
Plymate?

-Pa blixt har jag inte en chans! Jag
tar kanske en poang pd tio! Det dr tyvarr
sdllan jag har tid att spela ndgot ling-
parti mot datora.

Men har du fnte nytta av att du sjalv
gjort programnel?

-Nej, egentligen inte. Jag kan inie
farutse Plymates drag utan blir ofta
bverraskad. Mojligen kan jag forutse vad
Plymate inte kowmer att spela!

Yad anser du om PLY:s ratingiista?

-Jag tror ait den stdmmer myckei bra -
i alla fall vid matchspel 43 datern mi-
ter minga olika motstdndare. Men &ger
man en dator, sd ldr man sig s& smdningom
syagheterna och Kan utnyttja dem, vilket
betyder att man dd virderar datorns spel-
styrka ndgot lagre. Datorn ldr sig ju
aldrig négot utan upprepar sina misstag.

-J39 har i alla fall aldrig seti ndgot
batire ratingsystem for datorerna dn det
som finns i PLY.

Hur gdr det med dina nuyarande an-
strangningar?

-Efter ¥H 1 Amsterdam har jag arbetat
ungefdr ett &r med programmet. Manga
buggay har rittats och mycket anmat har
dndrats, men tyvarr kan jag inte pdvisa
nagon forbittring { resultaten. Min




Ulf Rathsman
senaste version av Plymateprogrammet
spelar annorlunda, men jag kan inte siga
roligare! Att den &r battre i slutspel

dr det enda jag sdkert vagar pdsti.

-Den version som stallde upp i K&ln i
somras trodde jag var en mycket stor
forbattring. Fortsatt testspelande visa-
de att det inte var sd!

-Det har visat sig att det inte &r s§
latt att komma vidare. T ex s& har den
kommersiella Plymateversionen en forkir-
lek att spela fram kantbonderna lite for
tidigt, t ex a2-a4. Det ddr &ndrade jag
pd, men testresultaten blev inte bittre
for det. Nar jag forhindrar draget a2-a4,
5& kanske det &r sd att Plymate i stéllet
spelar ett dnnu samre drag. Kantbondedra-
get kanske dndd oppnade spelet, aven om
det inte sdg sd bra ut schackligt sett.

-Enligt tidigare erfarenheter kunde jag
dndra lite hdr och ddr i programmet, och
- vips! - hade det vunnit 100 ratingpo-
ang! Nu dr det tydligen inte langre s&!

Kanske det beror pd att grdnsen nu ar
nddd for processorn 65027

-Det har man trott mdnga génger forut,
vilket visat sig vara fel. Men kanske
det gidller Brute Force-artade program.
Kanske man mdste inféra en hogre grad av
selektivitet.

Kommer ndgon ny version av Plymatepro-
grammet snart att erbjudas svenska Con-

chessdgare?

-1 dagsldget ar det inte aktuellt. Om
man inte skall géra folk besvikna, s&
mdste man komma med ndgot som ar pdvis-
bart bittre. Men det kan &ndra sig
snabbt - om jag kommer p& ndgot...

Har du ndgra andra nyheter om Plymate?

-Ja, programmet kommer i en sdrskild
modul till SciSys Leonardo. Detaljerna
dr inte klara, men enligt vad jag erfa-
rit blir namnet "Brute Force". Det &r
dnnu inte klart vilken version av Ply-
mate det kommer att bli eller vilka me~
gahertztal som kommer att gdlla.

-Plymateprogrammet kommer ocksd i
fortsdttningen att gélla som grundpro-
gram i Mephisto under namnet MM2. Hege-
ner & Glaser har fér ndrvarande inte va-
rit intresserade av att kdpa in ndgon ny
version.

Ar det kanske dags foér dig att byta
rocessor?

-Kanske det, men det &r ett mycket
tungt beslut att fatta. Det tar namligen
ett drs programmeringstid for att skapa
ett dugligt schackprogram till en ny
processor. Skall man fatta ett sddant
beslut, mdste man vara Overtygad om att
processorn dr s& mycket effektivare, att
det dr vdrt detta arbete. Som jag ser
det, dr det inte nidgon mening med att g&
Gver till processorn 68 000. Det mdste
bli ndgot som har mycket stérre kapaci-
tet.

Vad tror du om utsikterna att komma
ikapp Richard Tangs Mephistoprogram?

-Det blir svért, men det &r klart att
det gdr. Han har hittat en fruktbar me-
tod, men jag &r inte riktigt klar dver
vad det &r. Men jag ir dvertygad om att
det dr hans program som &r bra, och att
det inte till sa stor del beror pi hdrd-
varan. Richard Lang skulle siakert ocksa
kunna skriva det bdsta programmet till
processorn 6502, om han hade lust.

-Richard Lang har tvd fordelar. For
det forsta har han jobbat mycket inten-
sivt ihop med Ossi Weiner, som ar en
mycket stark schackspelare. Det har si-
kert betytt en hel del fér Lang.

- For det andra s& har Lang tillgéng
till en schackautomat, som gor det mj-
ligt att spela ett mycket stort antal
partier automatiskt mot andra schackpro-
gram. Detta ger honom stora mojligheter
till att snabbt korrigera olika misstag
hos hans program.

Hur bdr du dig 8t for att sjalv ta re-
da pd om en ny version av PTymatepro-
grammet dr bdttre dn den tidigare?

-Helt enkelt genom att testspela mot
andra datorer. Jag har flera personer
som hjdlper till med detta. Men precis
som PLY konstaterat dr det inte sd l&tt
att bli sdker. Det krdvs tyvirr ett
mycket stort antal partier for att sikert
bekrdfta ratingskillnader pi omkring 50




poang. Man fér lita pd intuition ock
kvalitetshedonning av partier,

Hur ldnge kemmer du ait ferisatta med
schackprogramnering?

-Jag har inga planer p& att sluta utan
komner att h&lla p& linge titl. Mity in-
tresse for dataschack ar fortfarande
brinnande. Jag har en idé om att nagon
ydng syssla med att uppritta databaser
for olika typer av slutspel - precis sof
Ken Thompson har gjort.

Till slut: Nar blir en dator varlds-
mastave?

-Jag fick denpa fréga forsta gingen
1980 och svarade d&: (m 100 &r! Jag stdr
fast vid denna beddmning, och svarar
atltsd nu: Om 93 Ar!

-Det rdcker inte att komma upp till
2700 pd PLV:s ratinglista, om en schack-
dator skall si18 Kasparov. Det krivs dt-
minstone 2800, eftersom vdrldsmistaren
kan "ldra" sig sin motstdndare, vilket i
alla fall dagens schackdatorer inte kla-
var av.

GURAN GROTTLING
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KALLELSE TI) ARSMOTE

Lordagen den $ maj avhdller SSDF sitt
arsméte i Giteborg. Det blir inte ndgot
medlemsméte | samma stil som de foregd-
ende, Ett sddant hoppas vi fortfarande
kunna ordra 1 Stockhelon, men det hdnaer
pd om nigra medlemmar i Stockholmsomrd-
det har lust ati ta pd sig arbetet!

Arsmblet i GOteborg kommer att omfatia
sedvaniiga foreringsdemokratiska fragor.
8land punkierna finns val av styreise,
ekonomiska fragor, antagande av stadgar
och diskussion om PLY.

Plats dr &nnu inte bestémd, Den ir be-
roende avy hur manga som kommer! Vi fr
be dem som ténker komma alt anmila sig
tilt Thoralf Karlsson eller Géran Grott-
ling minst en vecka i Forvag. DErefter
kommer vi ati meddela piais och tid.

Valkomna!

REVISIONEN KLAR!?

Undertecknad, som av 1985 drs arsmdte
utsetts till revisor for granskning av
fareningens rikenskaper och siyrelsens
férvaltning, Tér efter fullyjord gransk-
ning anféra f&l)ande:

Revisionen, som omfaitar tiden 1986-
-01-01 - 1986-12-31, har inte givit an-
ledning till anmdrkning i avseende till
mig dveridmnade redovisminashandlingar,
foreningens bokféring eller inventering-
en av forepingens tillgdngar eller el-
jest betrdffande férvaltningen.

Jag tillstyrker att sityrelseledamt-
terna beviljas ansvarsfrihet fér den tid
revisionen omfatiar.

Goteborg den 8 februari 1987
goran Norberg
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DATORSKOTARE SUKES!

Arets Svenska Mdsierskap i schack dger
run i Eriksdalshallen i Stockholm med
start 1 sluiet av juni.

SSOF har som vanligt Fati tillsténd
til]l att stdila vpp med ett antal dato-
rer i klass 1 - 3. Hur mdnga platser vi
far beror pd hur minga personer som si-
ger ja till datorspel.

¥ilka datorer som skall spela aygbr vi
sjdlva, men sjdlvklart blir det intres-
sant att se vad Mephisto Dallas kan ut-
rétta { kiass 1i

Men vi mdste fbrstds ha datorskdtare!
Intresserade medienmar kKan anmdla sig
till Thoraif Karlsson eller Goran Groti-
tingl ¥iss ersditning utgdr!

Forsta spelveckan phgdr 27/6 - 3/7,
dé det endast dr §-mannagrupper.

Andra spelveckan plgdr 5/7 - 11/7.




